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怎樣設計多元評估的科學科課？

--培養創意的學習和評估方法



2025年
最重要項人才技能

TOP Skills in 
2025

Fig.1
How has remote learning affected ’21st century skills’?. (2021). Retrieved 7 December 2021, from 
https://www.cambridge.org/gb/education/blog/2021/05/20/how-has-remote-learning-affected-21st-century-skills/

1.分析思維及創新能力

2.主動學習及學習策略

According to a recent World Economics Forum report,       
the TOP skills in the lead-up to 2025 :

https://www.weforum.org/agenda/2020/10/top-10-work-skills-of-tomorrow-how-long-it-takes-to-learn-them/




TOP skills in the lead-up to 
2025 :
1.分析思維及創新能力
Analytical thinking and innovation 
2.主動學習及學習策略
Active Learning and Learning 
Strategies  

TOP skills in the lead-up to 
2030 :
1.判斷力及決策力
Judgement and Decision making 
2.意念/思維流暢度
Fluency of ideas 
3.主動學習
Active Learning 





If we want to 
prepare students 
for the FUTURE, 
we need to 
empower them 
in the PRESENT. 

-John Spencer 



理科老師
2023 vs 2003

EMPOWER?
HOW ? 













https://youtu.be/SC5ARwUkVQg



新常態下的教育現場

內容太抽象

課堂太多
單向教學



後疫時代
新常態

為未來而教

不斷學習

創新/創意
思維



-John Spencer 



學生主導學習
Take Ownership 
of their learning 

II
信念  設計

Believe  Design



理科
知識+技能+態度

A.S.K
科本(英文)生字/定義

讀寫能力
Rac/Lac

多元化方式
進展性評估

如何推動多元化學習

及評估學生的學習表現?

多元化方式
進展性評估

(e.g. STEAM活動)



推動多元化學習

如何從教學中協助學生建構知識及
評估學生的學習表現?
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30%

70%

老師作為引導者 (Facilitator)
不再是單向教授知識

學生主導學習
Take Ownership 
of their learning 
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30%

70%

老師作為引導者 (Facilitator)
不再是單向教授知識

學生主導學習
Take Ownership 
of their learning 
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30%

70%

以視覺化的方式
引導學生思考

老師作為引導者 (Facilitator)
不再是單向教授知識

學生主導學習
Take Ownership 
of their learning 



學與教的設計 Learning and Teaching Design 

- Ownership of    
learning  

- Voice & Choice 
&

- Active
participation 

-Engaging   
Thinking



Design 
& 

Decide 

30%
(Input :
flipped +
face-to-face)

70%
(Output :
games, WS, 
takenote projects)

以視覺化的方式引導學生思考
提升教室的互動

Making Learning Visible

學與教的設計 Learning and Teaching Design 



推動多元化學習

從教學中協助學生建構知識
及評估學生的學習表現

*有效運用科技及電子資源
1. 設計+配合課題活動

2. 選擇合適電子資源/工具
3. 評估學習表現的工具



為了什麼評估學生學習表現?

啟動

學生學習動機
測試
教學方式

了解學生對
知識點掌握/理解

照顧
學生學習多樣性



如何推動多元化學習

選擇合適線上(評估)工具
評估學習表現的設計



1. 設計+ 配合課題活動

以科學科為例

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

•量性與質性
評估學生學習表現

面授? 線上?



2. 選擇合適電子資源+ 工具

啟動學生
學習動機

測試學生
對知識點
理解

掌握學生
學習表現

多元教學
資源



2. 選擇合適電子
資源/工具

啟動學生
學習動機

測試學生
對知識點
理解

掌握學生
學習表現

量性評估學習表現的工具

功能: 
• 即時聯繫學生
• 直接 簡單
• 自動批改
• 數據收集

形式: MC/填圖/TF/有標準答案
目標:評估基礎知識
• 了解/考核學生對課題理解情況

Kendle, A., & Northcote, M. (2000). The struggle 
for balance in the use of quantitative and 
qualitative online assessment tasks.
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質性評估學習表現的工具 形式:開放式問題/任務
個人選擇

目標:
-評估個別學生對內容的理解
-鼓勵創意回饋
功能: 
• 可供空間讓學生展示所學
• 多功能/易用/創意
• 老師可批改/回饋
• 同儕交流

Stop motion

Kendle, A., & Northcote, M. (2000). The struggle for 
balance in the use of quantitative and qualitative 
online assessment tasks.

啟動學生
學習動機

測試學生
對知識點
理解

掌握學生
學習表現

2. 選擇合適電子
資源/工具



持續性評估設計 以科學科為例
基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試



線上持續性評估設計 以科學科為例

基本教學
重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

設計配合課題活動

Word Cloud

Picture Cloud



基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例



基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例

https://youtu.be/tEtmxVhLhsc
https://youtu.be/AoX3aOIOQ78

Lighting up 
Bunsen Burner

https://youtu.be/tEtmxVhLhsc
https://youtu.be/AoX3aOIOQ78


基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例



學生在學習過程中如何運用
視覺筆記

BY VIANSIU@2019



視覺學習筆記Visual-sketch Notes

學習策略 Learning Strategies  



學生的視覺筆記-課堂回顧
Visual Lesson View



視覺筆記在教學中的應用-科學科

老師
1.知識點博覽
2.設計視覺化複習活動

學生
1. 製作視覺化筆記
2. 課堂回顧

BY VIANSIU@FLIPCON2019
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基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例






持續性評估設計 以科學科為例

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試



線上持續性評估設計 以中一科學科為例

基本教學
重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

主題: Water Cycle 

設計配合課題活動



基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

Water Cycle 

持續性評估設計 以科學科為例






Fertilization story 

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例






主題:能量

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

持續性評估設計 以科學科為例












以中一科學科為例

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

評估學習表現的工具



線上持續性評估設計 以中一科學科為例

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試



-學習反思
-閱書分享
-實驗報告

線上持續性評估設計 以中一科學科為例

基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試





基本教
學重點

實時
互動

學習
筆記

傳統
操練(功課)

創意
功課/回饋

線上/
傳統測試

•量性vs質性評估VS多元化
•串連和緊扣

工具選擇與設計

• 掌握學生的學習進度，並提供
適切的回饋，以提升教學互動，

-沒有一定的方式引發自主學習，激發學生創意。

選擇合適電子資源/工具

設計+配合課題活動

評估學習表現的工具

反思
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–Pasi Silander (Finland)

Vian Siu 
viansiu@hotmail.com

mailto:viansiu@hotmail.com
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