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電腦視覺 (Computer Vision)





http://www.youtube.com/watch?v=8swIW93PuE4


問題時間

如有一種新物種被發現了，你認為
SEEK 能自行學習如何辨認牠嗎？

A. 能

B. 不能



2014

AlphaGo的研究計劃
啟動

研究啟動

2016.03

不讓子而擊敗圍棋職
業九段棋士

擊敗李世乭

2017.1

再度強化的AlphaGo
以「Mas ter」為網名

與世界高手對奕

匿名參賽

2015.10

AlphaGo擊敗當時當紅
的電腦圍棋程式

稱霸圍琪程式

2016.07

AlphaGo在柯潔狀態不
佳時升上Go Ratings  世

界第一

初嘗世界第一

2017.5

最新的強化版AlphaGo
和世界第一棋士柯潔比
試、取得三比零全勝的

戰績

擊敗柯潔

AlphaGo 的「學習」之旅

機器學習



監督式學習
Supervised 

Learn ing



檢索表 (Key)
在了解我們如何用監督式學習的方法訓練人工智能前，我們先
要了解人類做決策時，背後會遵從的邏輯。這次要介紹生物學
家常用來見把動物分類的方法 ── 檢索表。



✓ ✓
✓ ✓

✓ ✓

檢索表 (Key)



檢索表 (Key)



決策樹 (Decision Tree)



資料探勘 (Data Mining)



資料探勘 (Data Mining)
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資料探勘 (Data Mining)



決策樹 (Decision Tree)



機器學習 (Machine Learning)
開始時，電腦沒有任何想法，只會隨便產生一條直線，希望把
資料分類。直線的左邊分類為帝皇蛾，右邊則分類為水⻘蛾。

錯誤分類的
資料數目:____3



機器學習 (Machine Learning)
電腦為直線進行修正。直線的左邊分類為帝皇蛾，右邊則分類
為水⻘蛾。

錯誤分類的
資料數目:____2



機器學習 (Machine Learning)
電腦再為直線進行修正。直線的左邊分類為帝皇蛾，右邊則分
類為水⻘蛾。

錯誤分類的
資料數目:____1



機器學習 (Machine Learning)
電腦再為直線進行修正。直線的左邊分類為帝皇蛾，右邊則分
類為水⻘蛾。

錯誤分類的
資料數目:____0









http://www.youtube.com/watch?v=aQD-M9fX0Ps




科學科 ×人工智能
多元化評估 / 增潤活動推介

AI應用 AI原理

動手做AI



科學科 ×人工智能
延伸活動推介

跨學科AI應用



http://www.youtube.com/watch?v=fHBuHMJgeXk
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